Kriterier og priser for traditionelle kurser og spotkurser

DDS skytteforeninger og Landsdelsforeninger kan tilbyde kurser og spotkurser, inden for
bestemte omrader.
Der kan bla. naevnes, skyttekortkurser, skytteforeningsleder kursus, banekommandgr-

kursus, skydelederkursus m.m.

Spotkurser er kurser der udbydes én gang, og det kan f. eks. veere i skydning med en-
handsfatning pa pistol, knaelende skydestilling pa gevaer mv. alt afhaengig af behov og
efterspgrgsel.

Alle kan deltage i kurserne, men deltagerne bgr have kendskab til de geengse
sikkerhedsregler, og kendskab til skydningens grundelementer.
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Kurserne kan afholdes enten som aften eller enkelt dags kurser, alt efter indhold.

Efter afholdt kursus skal S3 ansggning(hentes pa hjemmesiden) med underskrifter,
deltagerliste, indbydelse og fagplanen indsendes senest 14 dage efter kurset er
afholdt. Overholdes det ikke bortfalder tilskuddet.

Inden et spotkursus afholdes, skal der foreligge en detaljeret fagplan (se
eksempel)samt indbydelse, som skal indsendes til DDS aktivitetsafdeling til
godkendelse for kursustilskud. Materialet indsendes senest 30 dage far kursus
afholdelse.

For skyttekortkurser geelder, at der skal via hjemmesiden udfyldes en ”skyttekort
excell fil”, som sendes til aktivitetsafdelingen for udfeerdigelse af selve skytte-
kortet.

For udbetaling af tilskud skal der indsendes S3 ansggning(hentes pa hjemmesiden)
med underskrifter, deltagerliste, indbydelse og fagplanen indsendes senest 14 dage
efter kurset er afholdt. Overholdes det ikke bortfalder tilskuddet

Kurser hvor DDS i forvejen afholder udgiften til undervisningen, kan der ikke sgges
tilskud til.

Varighed Antal personer Tilskud

Minimum 3 — 10 timer Minimum 8 personer 50,- kr. pr. person

Dog minimum 5 personer ved
kursus i IT/steevneprogrammet

Over 10 timer Minimum 8 personer 75,- Kr pr. person

Skyttekort 50,-kr pr. person

Nar teorihaeftet er kgbt




Eksempel pa fagplan ved et spotkursus

Sigtemidler + justeringsmuligheder

Teori

e Sigtemidler forreste + bagerste)

e Ringkorn

e Ringkorn/pendling

e Sol eller gravejr

e Sigteleengde i tid

o Afdakning af det ikke sigtende gjet, hvorfor ?
e Dybdeskarphed

e Den sorte plet

e Briller

e kontaktlinser

Praktik (45 skud)

e Alm. skive haenges op

e Bagerste sigtemiddel flyttes frem og tilbage (de hjalper hinanden 2 og 2)

e Indskydning pa skiven (5 skud)

e Skyde pa skive med forskellige malstr. (15 Skud)

e Alm. Skive haenges op
5 skud skydes, tag tid pa hurtigste og langsomste skytte (middeltraefpkt. Udmales)

e Skyde pa kommando, 5-7 sek. Ikke sta og nyde sigtet (middeltraefpkt. Udmales) (5 skud)

e Alm. Skive 5 skud, der klikkes 10 klik op mellem hvert skud, efter endt skydning, klik tilbage og nu 5
skud ud til hgjre10 klik for hvert skud. Klik tilbage nar feerdig.

Ud af banen med alle skytterne, &ndre pa deres sigtemiddel pa deres vaben, herefter 5 skud
til at finde treef punktet igen.



